
 

, 
 

5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ Ȋŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ȊŀƪǳǇǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ CAD Decor PRO! 
WŜǎǘ ƴŀƳ ƴƛŜȊǿȅƪƭŜ ƳƛƱƻΣ ȍŜ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƭƛǏŎƛŜ ǎƛť tŀƵǎǘǿƻ ƴŀ ǿȅōƽǊ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ŦƛǊƳȅ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ!Φ 
bƛƴƛŜƧǎȊȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǿ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘȅ ǎǇƻǎƽō ǇƻǇǊƻǿŀŘȊƛ tŀƵǎǘǿŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻŎŜǎ instalacji naszego programu. 
 
WŜȍŜƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀǇƻǘƪŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ǇǊƻōƭŜƳȅ ǇǊȊȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƭǳō ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳΣ ǇǊƻǎƛƳȅ                           
ƻ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ǿǎǇŀǊŎƛŜƳ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅƳ ǇƻŘ ƴǳƳŜǊŜƳΥ +48 61 642 90 82 lub adresem e-mail: 
pomoc@cadprojekt.com.pl. 
 
 
.ŜȊǇƱŀǘƴȅ ǇŀƪƛŜǘ ǎŜǊǿƛǎƻǿȅ 
Razem z zakupionym programem ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ tŀƵǎǘǿǳ ōŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {erwisowy! 

 
Darmowy Pakiet Serwisowy ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řŀǘȅ ȊŀƪǳǇǳΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŀ ǇŀƪƛŜǘǳ ƴŀ Řƻǿƻƭƴȅ ƻƪǊŜǎ (ƻƪǊŜǏƭƻƴŀ ƻǇƱŀǘŀύΦ  
 
Pakiet zapewnia: 
Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ LƴǘŜǊƴŜǘ όǳǇŘŀǘŜ ƛ ǳǇƎǊŀŘŜύΣ 
Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǿǎǇŀǊŎƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ƛ Ŝ-maila: pomoc w instalacji programu               

i jego serwis techniczny (nie obejmuje nauki ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊȊŜȊ ǘŜƭŜŦƻƴ ƛ ƻƴ-line), przyjmowanie 
ȊƎƱƻǎȊŜƵ ōƱťŘƽǿ ƻǊŀȊ ǎǳƎŜǎǘƛƛ ȊƳƛŀƴΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŀƭƴŜƎƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳǳ ǇǊȊŜȊ ƴŀǎȊȅŎƘ 
ǎŜǊǿƛǎŀƴǘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ 

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴƻǿȅŎƘ ōŀȊ ƻǊŀȊ ƛŎƘ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ - inŦƻǊƳŀŎƧŀ ƴŀ ƛŎƘ ǘŜƳŀǘ ƧŜǎǘ ōƛŜȍŊŎƻ ŀƪǘualizowana na 
www.cadprojekt.com.pl, 

Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ /!5Σ 
Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ /!5 {ƘŀǊŜ-ƛǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ .!{L/ όōŜȊǇƱŀǘƴŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘύ ƭǳō twh όōŜȊǇƱŀǘƴŀ ǘȅƭƪƻ 

dla uȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ /!5 5ŜŎƻǊ twhύΦ 

 
 
Szkolenia 
½ŀŎƘťŎŀƳȅ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ ƴŀǎȊȅŎƘ ǎȊƪƻƭŜƵΣ ŘȊƛťƪƛ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊŀŎŀ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ /!5 ōťŘȊƛŜ  

 

http://www.cadprojekt.com.pl/
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5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ Ȋŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ȊŀƪǳǇǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhΗ 
WŜǎǘ ƴŀƳ ƴƛŜȊǿȅƪƭŜ ƳƛƱƻΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƭƛ tŀƵǎǘǿƻ ƴŀǎȊŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿaƴƛŜΗ bƛƴƛŜƧǎȊȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǿ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘȅ ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜǇǊƻ-
ǿŀŘȊƛ tŀƵǎǘǿŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻŎŜǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƴŀǎȊŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ WŜȍŜƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀǇƻǘƪŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ǇǊƻōƭŜƳȅ ǇǊȊȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƭǳō 
ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳΣ ǇǊƻǎƛƳȅ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀŏ ǎƛť Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ²ǎǇŀǊŎƛŜƳ ¢ŜŎƘƴƛŎȊƴȅƳ Ǉƻd numerem: +48 61 642 90 82 
lub adresem e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl. 
 
 
.ŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {ŜǊǿƛǎƻǿȅ 
²ǊŀȊ Ȋ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ƻǘǊȊȅƳǳƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ōŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {ŜǊǿƛǎƻǿȅΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅ ǇǊȊŜȊ мн ƳƛŜǎƛťcy od 
Řŀǘȅ ȊŀƪǳǇǳΦ tƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ǘŜƎƻ ŎȊŀǎǳ ƳŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŀ ǇŀƪƛŜǘǳ ƴŀ Řƻǿƻƭƴȅ ƻƪǊŜǎ όǇƻ ǳƛǎȊŎȊŜƴƛǳ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƻǇƱŀǘȅύ όwww.cadprojekt.com.pl/pakiet-serwisowy).  
 
Aktywny Pakiet Serwisowy zapewnia: 
Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴia przez Internet (update i upgrade), 

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ²ǎǇŀǊŎƛŀ ¢ŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ƛ ǇƻŎȊǘȅ Ŝ-mail: pomoc w instalacji programu i jego serwis 
ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅ όƴƛŜ ƻōŜƧƳǳƧŜ ƴŀǳƪƛ ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊȊŜȊ telefon i on-ƭƛƴŜύΣ ǇǊȊȅƧƳƻǿŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊŜƵ ōƱťŘƽw oraz sugestii 
ȊƳƛŀƴΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŀƭƴŜƎƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳǳ ǇǊȊŜȊ ƴŀǎȊȅŎƘ ǎŜǊǿƛǎŀƴǘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ 

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴƻǿȅŎƘ ōŀȊ ƛ ƛŎƘ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛΣ 
Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ /!5Σ 
Á dƻǎǘťǇ Řƻ konta .!{L/ όōŜȊǇƱŀǘƴie Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƴŀǎȊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ǿƴťǘǊȊύ lub do 

konta twh όōŜȊǇƱŀǘƴie ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhύ w aplikacji CAD Share-it.  
 

.ŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {ŜǊǿƛǎƻǿȅ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ klientom ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅƳ Ȋ YƭǳŎȊȅ /ȊŀǎƻǿȅŎƘΦ tǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛa Klucza 
/ȊŀǎƻǿŜƎƻ ƪƭƛŜƴǘ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ ² ŎŜƭǳ ŀƪǘȅǿƻǿŀƴƛŀ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀǘƻǊŀ ǇǊƻǎƛƳȅ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀŏ 
ǎƛť Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ²ǎǇŀǊŎƛŜƳ ¢ŜŎƘƴƛŎȊƴȅƳ Ǉƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƻǇǊƻƎramowania.  

 

 

Szkolenia 
½ŀŎƘťŎŀƳȅ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ȊŜ ǎȊƪƻƭŜƵΣ ŘȊƛťƪƛ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊŀŎŀ Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ōťŘȊƛŜ ƧŜǎȊŎȊŜ ǇǊƻǎǘǎȊŀ  
i bardȊƛŜƧ ŜŦŜƪǘȅǿƴŀΦ hŦŜǊǳƧŜƳȅ ǎȊƪƻƭŜƴƛŀ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴŜ ƭǳō ƎǊǳǇƻǿŜ όƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛƻǊƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿύ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ 
poziomach zaŀǿŀƴǎƻǿŀƴƛŀΣ ǿ ǎƛŜŘȊƛōƛŜ ƴŀǎȊŜƧ ŦƛǊƳȅΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǎȊƪƻƭŜƵ ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ ƴŀ ƴŀǎȊŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ 
internetowej, ǿ ŘȊƛŀƱŀŎƘ α/Ŝƴƴƛƪέ i α{ȊƪƻƭŜƴƛŀέ (www.cadprojekt.com.pl/cennik/, www.cadprojekt.com.pl/szkolenia/). 

 

 

 

 

 

 

 
Prawa autorskie 
Ten dokument jest chroniony ǇǊŀǿŀƳƛ ŀǳǘƻǊǎƪƛƳƛ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ƛƴǘŜƭŜƪǘǳŀƭƴŜƧ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ!Φ YƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ƛκƭǳō ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ǇƻƴƛȍǎȊŜƎƻ Řƻƪǳmentu jest 
ŘƻȊǿƻƭƻƴŜ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ǳƳƻǿȅ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŜƧΦ ¦Ƴƻǿŀ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ ǇǊȊȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 
 
hƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ  
LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΣ ǿ ǘȅƳ ŀŘǊŜǎȅ ¦w[ ƛ ƛƴƴŜ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ Řƻ ƛƴǘŜǊƴŜǘowych witryƴ ǿ ǎƛŜŎƛ ²ŜōΣ ƳƻƎŊ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜ ōŜȊ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΦ CƛǊƳŀ 
/!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ! ȊŀǎǘǊȊŜƎŀ ǎƻōƛŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ȊƳƛan w zasadach funkcjonowania wsparcia technicznego bez uprzedniego powiadomienia.  
² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ȊƳƛŀƴȅ ƴǳƳŜǊƽw telefonƽw ǎǘƻǎƻǿƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻŘŀǿŀƴŜ ōťŘŊ ƴŀ ƴŀǎȊŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ www.cadprojekt.com.pl.  

 

 
 
 

mailto:pomoc@cadprojekt.com.pl
http://www.cadprojekt.com.pl/pakiet-serwisowy
http://www.cadprojekt.com.pl/cennik/
http://www.cadprojekt.com.pl/szkolenia/
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wh½5½L!_ м 

Instalacja programu CAD Decor PRO 
 
 

 
 
 
 

1. Wymagania systemowo-sprȊťtowe 
1.1. Wymagania systemowe 
Á system operacyjny: Windows 7, Windows 8/8.1 lub Windows 10 - wszystkie 64-bitowe; 
Á proƎǊŀƳ Φп/!5 όŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴȅ Ȋ ƴŀǎȊȅƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ /!5 ōŜȊ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƻǇƱŀǘύΦ 

 

 

1.2. Rekomendowane ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘowe dla programu CAD Decor PRO 
Á procesor: czterordzeniowy 3 GHz, Cache 3 MB; 
Á paƳƛťŏ w!aΥ 16 GB; 
Á karta graficzna (patrz tabela ǇƻƴƛȍŜƧύΥ 

- NVIDIA GeForce  Ȋ ǇŀƳƛťŎƛŊ о-4 GB RAM όǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧŀ Řƭŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǇƻƴƛȍŜƧ  
н Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ*); 

- NVIDIA GeForce  Ȋ ǇŀƳƛťŎƛŊ ǇƻǿȅȍŜƧ п D. RAM (rekomendacja dla projekǘƽw 
ǇƻǿȅȍŜƧ н Ƴƛƭƛƻƴƽw powierzchni*); 

*  - podanŜ ǇƻǿȅȍŜƧ liczby powierzchni maƧŊ charakter orientacyjny i ƳƻƎŊ ƻŘōƛŜƎŀŏ ƻŘ ǇƻŘŀƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΤ 
ŘƻǘȅŎȊȅ ŘȊƛŀƱŀƵ ƴŀ ǊŜƴŘŜǊȊŜ tŀǘƘ ǘǊŀŎƛƴƎ ƛ ǿ nowej dokumentacji technicznej); 
 

Á ǇǊȊȅƪƱadowa optymalna konfiguracja: Windows 10 - 64-bitoǿȅΣ ǇŀƳƛťŏ RAM: 16 GB, procesor 
Intel Core i5 7500, karta NVIDIA GeForce  (patrz ǘŀōŜƭŀ ǇƻƴƛȍŜƧύΦ 

 
1.3. Rekomendowane ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ Řƭŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƴŀǎȊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ /AD 
bez mƻŘǳƱǳ wŜƴŘŜǊ PRO 
Á procesor: dwu- lub ǿƛťŎŜƧ rdzeniowy 3 GHz oraz Cache 3MB; 
Á ǇŀƳƛťŏ RAM: 8 GB; 
Á karta graficzna NVIDIA GeForce ,  (patrȊ ǘŀōŜƭŀ ǇƻƴƛȍŜƧύΦ  

 

 
 
 
 
 

Uwaga! Oprogramowanie firmy CAD Projekt K&A nie funkcjonuje na kartach graficznych innych niȍ 
NVIDIA GeForce. Informujemy, ȍŜ CAD Projekt K&A zapewnia wsparcie techniczne dla swojego opro-
gramowaniŀ ŘȊƛŀƱajŊcego na sprzťcie zgodnym z wymogami producenta wraz z aktywnym Pakietem 
Serwisowym. W przypadku posiadania karty graficznej starszej generacji nŀƭŜȍy zweryfikowaŏ jej 
wydaƧƴƻǏŏ wzglťŘŜm tabelki na kolejnej stronie. W razie wŊǘpliwƻǏci prosimy o kontakt z naszym 
wsparciem technicznym (dane kontaktowe znajdŊ PaƵstwo na kƻƵcu instrukcji).  
 
 
 
 
 
 

 

Uwaga! Oprogramowanie firmy CAD Projekt K&A dziaƱŀ wyƱŊŎznie na systemie operacyjnym Windows  
(nie wsǇƽƱpracuje z systemami Linux oraz Mac OS). 
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½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƪŀǊǘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘΥ 
komputery stacjonarne laptopy 

 
 

 NVIDIA GeForce GTX 980, 1060 6GB, 
1660, 1660Ti, 980Ti, RTX 2060, 1070, RTX 2070, 
1070Ti, 1080, 1080Ti, RTX 2080, 2080Ti, 3070, 
3080, 3090  

 NVIDIA GeForce GTX 980m 8GB,  
1060 Max-q 6GB, 1060 6GB, 1660, 1660 Ti, RTX 2060, 
1070 Max-q, RTX 2070 Max-q, 1070, RTX 2070, 1080 
Max-q, RTX 2070 Max-q,  1080, RTX 2080 Max-q, 2080 
  

 NVIDIA GeForce GTX 1050Ti 4GB, 780, 
780Ti, 970, 1060 3GB  

 NVIDIA GeForce GTX 970m, 1050Ti 4GB, 980m 
4GB,  1060 3GB 
  

 NVIDIA GeForce GTX 760, 950, 1050, 770   NVIDIA GeForce GTX 960m, 775m, 870m, 780m, 
965m,  1050, 880m 
  

 NVIDIA GeForce GTX 750, 1030, 750Ti   NVIDIA GeForce GTX 850m, 950m, 770m, MX 150, 
860m 
  

 NVIDIA GeForce GT 740   NVIDIA GeForce GT 820m, 920m, 730m, 740m, 830m, 
930m, 840m, 750m, 940m,  GTX 760m, MX 130 
  

 

 

1.4. Inne wymagania i zalecenia 
Á 14 GB wolnej przestrzeni na dysku twardym (uwaga: jest to ilƻǏŏ sȊŀŎǳƴƪƻǿŀΣ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť  

w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ instalowanych baz danych);  
Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ LƴǘŜǊƴŜǘǳ όǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻƪǊŜǎƻǿȅύ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ. 

 

2. Instalacja programu CAD Decor PRO 

 
 

нΦмΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǎȅǎǘŜƳǳ Řƭŀ ²ƛƴŘƻǿǎ ±ista, 7, 8/8.1 i 10 
Przed przyǎǘŊǇƛŜƴƛŜƳ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀcji programu CAD Decor PRO w systemie Windows 7, Windows 8/8.1 
lub Windows 10 ƴŀƭŜȍȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ƛǎǘƻǘƴŜ Řƭŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƧ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  
² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ Řƻ ǿŜǊǎƧƛ ǎȅǎǘŜƳǳ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ ǘŀ ƴƛŜȊƴŀŎznie ǎƛť ǊƽȍƴƛΦ ² ŎŜƭǳ ȊƳƛŀƴy ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿŜ 
wszystkicƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ǿŜƧǏŏ Řƻ αtŀƴŜƭǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀέ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť αYƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿέ 
όǿȅƎƭŊŘ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅύ όRys. 1) lub αYƻƴǘŀ ƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ǊƻŘȊƛƴƴŜέ όǇƻŘƎƭŊŘ ƪategorii) (Rys. 2).  

Uwaga! W przypadku systemƽǿ operacyjnych Windows Vista, 7, 8/8.1 i 10 nie nalŜȍy instalowŀŏ 
programu CAD Decor PRO w katalogu C:\Program Files. 

Uwaga! W przypadku systemƽǿ operacyjnych Windows Vista, 7, 8/8.1 i 10 wymagane sŊ prawa 
administratora.  

 

Uwaga! W celu zapewnienia poprawnoǏŎi dziaƱania oprogramowania firmy CAD Projekt K&A projekty 
powinny byŏ odpowiednio optymalizowane. Najwiťkszy wpƱȅw na szybkƻǏŏ renderingu oraz poprawne 
ŘȊƛŀƱanie programu maƧŊ modele, jakie zostajŊ uȍȅǘe w tŀƵstwa projektach.  
 

Uwaga! Informujemy, ȍe starsze, nieaktualizowane wersje oprogramowania firmy CAD Projekt K&A 
mogŊ nie dziaƱŀŏ Ǉoprawnie na nowych, dosǘťpnych w sprzedaȍy kartach NVIDIA GeForce, jak rƽǿnieȍ 
na innych nowych podzespƻƱach komputerowych lub najnowszych wersjach systemƽǿ operacyjnych 
Windows, kǘƽrych data premiery wyprzedza datť dystrybucji posiadanego oprogramowania. 
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Rys. 1 - ²ȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ αYƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿέ ǿ tŀƴŜƭǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ  
- ǿȅƎƭŊŘ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅΣ ƳŀƱŜ ƛƪƻƴȅ 

 
bŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǿŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ ±ƛǎǘŀΣ nalŜȍy ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť α²ƱŊŎȊ ƭub ǿȅƱŊŎȊ 
ŦǳƴƪŎƧť YƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ ƛ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ǇƭŀƴǎȊȅ ƻŘȊƴŀŎȊȅŏ polecenie α¦ȍȅƧ ŦǳƴƪŎƧƛ 
YƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀΧέΦ tƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ȊƳƛŀƴť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ αhƪέ. W tym momencie 
ǎȅǎǘŜƳ ȊŀȍŊŘŀ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴia komputera. Po restarcie komǇǳǘŜǊŀ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ƪƻƴǘrola 
konta pozwoli na ōŜȊƪƻƴŦƭƛƪǘƻǿŊ ǇǊŀŎť Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhΦ 
 
W systemach Windows 7, Windows 8/8.1 oraz Windows мл ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƪƻƴǘǊƻƭť ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿ-
nika. W tym celu w pierwszej kolejnƻǏŎƛ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ panelu sterowania i wybǊŀŏ ǇƻȊȅŎƧť 
αYƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿέΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻǇŎƧť α½ƳƛŜƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ YƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ 
(Rys. 3).  
 

 
 Rys. 2 - ²ȅōƽǊ ƛƪƻƴy αYoƴǘŀ ƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ǊƻdzƛƴƴŜέ ς widok kategorii 
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Rys. 3 ς zmiana ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŦǳƴƪŎƧƛ αYƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ²ƛƴŘƻǿǎ тΣ уκуΦм ƭǳō мл 

 
hǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ α¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿskazaŏ ǎǳǿŀƪƛŜƳ 
najniȍǎȊȅ Ǉƻziom koƴǘǊƻƭƛ όǿȅƱŊŎȊȅŏ ƧŊύΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎk αhƪέ aby ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ 
ȊƳƛŀƴť όRys. 4). 

 
tƻƴƛŜǿŀȍ ƪƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀ 
ŘƻƳȅǏƭƴƛŜΣ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 
ǇǊƻǏba o ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜΣ ȍŜ ǳȍȅtkownik 
zezwala programowi Ustawienia kontroli 
ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ (User Account Control 
Settings) na dokonanie zmian na kompu-
ǘŜǊȊŜΦ !ōȅ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƪƻƴǘǊƻƭťΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ αhƪέΦ {ȅǎǘŜƳ ȊŀȍŊŘŀ Ǉƻƴƻ-
wnego uruchomienia komputera.  
 
Po zrestartowaniu kompǳǘŜǊŀ ǿȅƱŊŎȊƻna 
kontrƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ōŜȊƪƻƴŦƭƛƪǘƻǿŊ 
ǇǊŀŎť Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ 
PRO. 

 
Rys. 4 ς ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ  

w systemach Windows 7, 8/8.1 lub 10 
 

 
нΦнΦ ²ǎǘťǇ Řƻ instalacji programu CAD Decor PRO 
tǊȊŜŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛem instalacji zaƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴȅŎƘ ƴŀ 
ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΦ bŀƭŜȍȅ ǘŀƪȍŜ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘΣ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ƻƴ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƛƴƴŜƧ ƴƛȍ ǿȅƳŀƎŀƴŀ 
όŎȊȅƭƛ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ǎŜǊǿŜǊ Cirebird w wersji starszej niȍ 2.5 lub jakikolwiek sŜǊǿŜǊ ōŀȊ LƴǘŜǊ .ŀǎŜύΦ WŜǏƭƛ 
na dysku w momeƴŎƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ instalacji programu CAD Decor PRO ōťŘȊƛŜ ƻōŜŎƴŀ ƛƴƴŀ ƴƛȍ 
wymagana wersja serweraΣ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿȅƳǳǎƛ ƧŜƧ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻǇƛǎŀƴȅ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ 21. 
 
LƴǎǘŀƭŀŎƧť ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť od umieszczenia pendrive'a instalacyjnego  
(Rys. 5ύ ǿ ǇƻǊŎƛŜ ¦{. ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ WŜǏƭƛ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻ όRys. 6) nie 
ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƛƴǎǘŀlator Ƴƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛelnie. 
Instalator nie uǊǳŎƘŀƳƛŀ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΦ ÀŜōȅ Ǝƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƛƪƻƴť Setup.exe (Rys. 6). 

 

 
Rys. 5 -  pendrive instalacyjny 
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Rys. 6 - okno z zawaǊǘƻǏŎƛŊ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜ ǎƛť Ǉƻ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛǳ Ǝƻ ǿ ǇƻǊŎƛe USB 

 
tƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŀ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻΣ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ informacje o programie instalacyjnym 
(Rys. 7). Po zŀǇƻȊƴŀƴƛǳ ǎƛť Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ α5ŀƭŜƧ ҔҔέ, ŀōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳΣ ƴŀǘƻ-
miast w celu ǇǊȊŜǊǿŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŀ ƴŀ ǘȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α!ƴǳƭǳƧέ w lewym 
dolnym rogu okna.  
 
LƴǎǘŀƭŀŎƧť Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǊǿŀŏ w dowolnym momencie, jednak nŀƭŜȍȅ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ǇǊogram CAD 
Decor PRO nƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿǘŜŘȅ ŘȊƛŀƱŀƱ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α!ƴǳƭǳƧέ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
proszony o potwierdzenie przerwania instalacji (Rys. 8). 
 

 
Rys. 7 ς Kreator instalacji programu CAD Decor PRO 

 

 
 
 
 
 

 
Rys. 8 ς ȍŊŘŀƴƛŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ  
przerwania pracy instalatora 

 

Uwaga! Przed rozpoczťŎƛem instalacji prosimy upewniŏ ǎƛťΣ ȍe zabezpieczajŊcy klucz spǊȊťtowy HASP 
nie jest podƱŊczony do komputera. 
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tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧҔҔέ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť 
okno z ǳƳƻǿŊ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŊ όRys. 9). Po 
zapoznaƴƛǳ ǎƛť Ȋ ƧŜƧ ǘǊŜǏŎƛŊ ƴŀƭŜȍȅ 
ȊŀŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ jej warunki w lewym 
ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀΣ ŀōȅ ōȅƱƻ ƳƻȍƭƛǿŜ 
ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘŀƭǎȊȅŎƘ ƪǊƻƪƽǿ ƛƴǎ-
ǘŀƭŀŎƧƛΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜ 
ƪƭƛƪƴŊŏ α5ŀƭŜƧ ҔҔέΦ ¦Ƴƻǿť Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅŘǊǳƪƻǿŀŏΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 
JeǏƭƛ ǳȍytkownik nie zgadzŀ ǎƛť  
z warunkami umƻǿȅΣ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜǊ-
ǿŀŏ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧťΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ α!ƴǳƭǳƧέ. 
 
Po zaakceptowaniu umowy i klik-
ƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧ ҔҔέ, w kolejnym ok-nie 
ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǊƻŘȊŀƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ όRys. 
10). Dostťpne opcje ƻǇƛǎŀƴƻ Ǉƻƴƛȍej. 
 
Á αtŜƱƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ programu CAD 
5ŜŎƻǊ twhέ - ǿȅǿƻƱǳƧŜ ǇǊƻŎŜ-
ŘǳǊť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧΣ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀ-
lacji programu; 

Á αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ōŀȊ Řŀ-
ƴȅŎƘέ - pozwala  na  zainstalo-
wanie wybranych baz do istnie-
ƧŊŎŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΤ ƻǇŎƧŀ ƴƛŜ jest 
dosǘťǇƴŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇƛŜǊǿszej ins-
talacji programu; po jej wybra-
niu  program obliczy rozmiar baz 
ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƻ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀΣ 
ŀōȅ  ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ  ƴƛŜ  ǇǊȊŜƪǊŀ-
ŎȊŀ ƻƴ ƛƭƻǏŏ ǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ 
Řȅǎƪǳ όǿȅƳŀƎŀƴŀ ƛƭƻǏŏ Řƻ ƻƪƻƱƻ 

 
Rys. 9 - Umowa licencyjna 

 

 
Rys. 10 ς ǿȅōƽǊ ǊƻŘȊŀƧǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

р D.Τ ŘƻƪƱŀŘƴŀ ƛƭƻǏŏ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ ƛ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅŎƘ ōŀȊύΤ 
Á αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘέ - pozwala  na  ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ōŀȊ Řƻ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ 

programu; opcja ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ Ǉodczas pierwszej instalacji programu; po jej wybraniu 
ǇǊƻƎǊŀƳ ƻōƭƛŎȊȅ ǊƻȊƳƛŀǊ ōŀȊ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƻ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƻƴ 
ƛƭƻǏŎƛ ǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ Řȅǎƪǳ όǿȅƳŀƎŀƴŀ ƛƭƻǏŏ ǘƻ ƻƪƻƱƻ 14 D.Τ ŘƻƪƱŀŘƴŀ ƛƭƻǏŏ zaleȍy od liczby  
ƛ ǿƛŜƭƪƻǏŎi instalowanych baz); 

Á αLƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ t5Cέ - instaluje ƛƴǎǘǊǳƪŎƧť ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ 
elektronicznejΤ ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƴƛŜ Ƴŀ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƻ ƻŘŎȊȅǘǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 
PDF, razem z instrukcjŊ ȊŀinstaƭǳƧŜ ǎƛť program Adobe Acrobat Reader;  

Á α{ǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ƪƭǳŎȊŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜƎƻ I!{tέ - instaluje sterowniki ƪƭǳŎȊŀ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎŜƎƻΤ 
Á αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧέ - ǘŀ ƻǇŎƧŀ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ȊƻǎǘŀƱ 
ȊŀƪǳǇƛƻƴȅ Ƨŀƪƻ ƳƻŘǳƱ ŘƻŘŀǘƪƻwy i jego instalator znajduje sƛť ƴŀ ǇŜƴŘǊƛǾƛŜ ƛƴǎǘalacyjnym  
όǿ ƛƴƴŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŀύΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧέ instalator 
ǇǊȊȅǎǘŊǇƛ Řƻ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧΦ Natomiast po wybraniu opcji αtŜƱƴŀ 
ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀΧέΣ instalacja pǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ bťŘȊƛŜ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ŜǘŀǇƽǿ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh όǿƛťŎŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ na stronie 29). 
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2.3. Wersja serwera baz danych 
WŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƧŜǎǘ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ ǎŜǊǿer Firebird w wersji starszej ƴƛȍ 2.5 (lub serwer Inter Base), 
po wybraniu opcji instalacji ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧέΣ program poinformuje o tym problemie i zaproponuje 
ƧŜƎƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜΣ ŎȊȅƭƛ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ƴƛŜƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǎŜǊǿŜǊŀΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α¢ŀƪέ otworzy siť 
okno αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ lub zmƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳέ (w nowszych systemach Windows) lub α5ƻŘŀƧκǳǎǳƵ ǇǊƻƎǊŀƳȅέ 
όǿ ǎǘŀǊǎȊȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳŀŎƘ ²ƛƴŘƻǿǎύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇƻȊȅŎƧť CƛǊŜōƛǊŘ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧέ (Rys. 
11ύΦ ¦ȍȅtkownik zostanie poproszony o ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜΣ ȍŜ ǎŜǊǿŜǊ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ƻŘƛƴǎǘŀlowany (Rys. 11).  
² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻŘƳƻǿȅΣ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ōťŘȊƛŜ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴŀΦ tƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ 
ǊƻȊǇƻŎȊƴƛŜ ǎƛť ŘŜȊƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƴƛŜƻdpowiedniej wersji serwera. Po ƧŜƧ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ƻƪƴƻ 
αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ƭǳō ȊƳƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳȅέ ƛ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƪǊƻƪǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh. 

 

 
Rys. 11 - ƻƪƴƻ αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ƭǳō ȊƳƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳέ ƛ ǇǊƻǏōŀ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜnie odinstalowania serwera Firebird 

 
2.4. Przebieg ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh 
tŜƱƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƻōŜƧƳǳƧŜΥ ǿȅōǊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀΣ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ  
i ewentualne zainstalowanie odpowiedniej wersjƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5Σ ǇǊzekopiowanie i zarejestro-
waniŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ όǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘύΣ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ƪƻƳǇƻ-
ƴŜƴǘƽǿ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ όǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ a5!/Σ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƽǿ ƪƭǳŎȊŀ I!{t ƛ ƛƴƴȅŎƘύ ƻǊŀȊ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť 
ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ όǇƱȅǘŜƪΣ ǿƴťǘǊȊΣ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴnych, AGD i maǘŜǊƛŀƱƽǿύΦ  
 

2.4.мΦ ²ȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴstalacji 

Pƻ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛǳ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ programu CAD Decor PRO ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧέ, instalator obliczy rozmiar 
ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƻ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ Ȋ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ instalacyjnego (Rys. 12). bŀǎǘťpƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ  
wybrŀŏ ōŀȊȅΣ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ƪǘƽǊȅŎƘ ōťŘŊ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘȅΦ bŀ ƭƛǏŎƛŜ ǿƛŘƴƛŜƧŊ ƪŀǘŜƎƻǊƛŜ ōŀȊ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ 
na pendrivie instalacyjnym (Rys. 13ύΦ ² ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿǎƪaȊŀŏ inne elementy do zainstalo-
ǿŀƴƛŀ όƛƴǎǘǊǳƪŎƧť ƻōǎƱǳƎƛ ǿ Ǉƭƛƪǳ t5CΣ ǎterowniki klucza HASt ƻǊŀȊ /!5 wƻȊƪǊƽƧ όƧŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅ 
Ƨŀƪƻ ƳƻŘǳƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅύΦ !ōȅ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƭƛǎǘť ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ōŀȊΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǎȅƳōƻƭ  przy danej 
kategorii (Rys. 13ύΦ !ōȅ ȊǿƛƴŊŏ ƭƛǎǘťΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ όǎȅƳōƻƭ ȊƳƛŜƴƛ ǿȅƎƭŊŘΥ ) 
(Rys. 19ύΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎŊ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΦ !ōȅ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻǏ ȊǊŜȊȅƎƴƻǿŀŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ƻŘȊƴŀŎȊȅŏ 
daƴŊ pozycƧť (RyǎΦ муύΦ aƻȍƴŀ zŀȊƴŀŎȊŀŏ ƛ ƻŘȊƴŀŎȊŀŏ elemŜƴǘȅ ŎŀƱȅƳƛ ƎǊǳǇŀƳƛΣ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƭǳō ƻŘȊƴŀ-
ŎȊŀƧŊŎ ƴŀŘǊȊťŘƴŜ ƪŀǘŜƎƻǊƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΦ   
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Rys. 12 ς ƻōƭƛŎȊŀƴƛŜ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ōŀȊ Řƻ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ 

 

 
Rys. 13 - wyōƽǊ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ƛ iƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀlacji 

 

 
Rys. 14 ς ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ς  ǊƻȊǿƛƴƛťǘŀ ƭƛǎǘŀ ōŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊȊ 
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2.4.2. Wskazanie lokalizacji instalacji 
YƻƭŜƧƴŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ ƧŜǎǘ ǿȅōƽǊ ƳƛŜƧǎŎŀ na dysku kompǳǘŜǊŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ pƭƛƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ 
ȊŀǇƛǎŀƴŜΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǏŎƛŜȍƪƛ όƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛύ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ όRys. 15ύΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƧέ 
ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ folderǳέ (Rys. 16ύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿǎƪŀȊŀŏ 
ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ȊŀǇƛǎǳΦ WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ǿǎƪŀȍŜ ǊťŎȊƴƛŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǇǊƻƎǊŀƳ ȊŀƛƴǎǘŀƭǳƧŜ ǎƛť ƴŀ 
dysku C: w katalogu CADProjekt, w podkatalogu CADDecorPRO (Rys. 15). 
 

 

 
Rys. 15 ς ǿȅōƽǊ ǏŎƛŜȍƪƛ instalacji programu 

 
WŜǏƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ōȅƱ Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Ȋŀƛƴǎǘŀlowa-
ny we wskazanej lokalizacji, instalator poinformuje o tym 
fakŎƛŜ ƛ ǳǇŜǿƴƛ ǎƛťΣ ȍŜ ǳȍȅǘƪownik chce zainstaloǿŀŏ go po-
nownie w tym samym katŀƭƻƎǳΣ ƴŀŘǇƛǎǳƧŊŎ ƧŜƎƻ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ 
(Rys. 17). Po wybraniu α¢ŀƪέ ƴŀǎǘŊǇƛ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ znaj-
duƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳ, tj. zamiana zainstalo-
wanej tam wersji programu na obecnie instaƭƻǿŀƴŊΦ tƻ 
wybraniu αbƛŜέ instalator powrƽŎƛ Řƻ ƻƪƴŀ ǿȅōƻǊǳ ǏŎƛŜȍƪƛΣ 
ŘŀƧŊŎ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ όƧŜǎǘ ǘƻ ȊŀƭŜŎŀƴŜΣ 
ƎŘȅȍ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇǊƻōƭŜƳȅ z funk-
ŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳΤ ƧŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ȊŘŜcȅŘǳƧŊ siť taƵǎǘwo 
na nadpisaniŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǎƪŀȊŀƴŜgo katalogu instalacji, 
waǊǘƻ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿŜǊǎƧŀ ƧŜǎǘ ƴƻ-
wǎȊŀ ƻŘ Ƨǳȍ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜƧύΦ 

 

 
Rys. 16 ς samodzielne wskazanie 
docelowego katalogu instalacji 

 

 
Rys. 17 ς ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ǿŎȊŜǏƴiejszej wersji  
programu obecnej w wybranym katalogu 

 

 
Rys. 18 ς ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǿȅƪǊȅƱ Ǉƭƛƪƛ  

we wskazanej lokalizacji 

 
!ƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛťΣ ƧŜǏƭƛ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧi znajdǳƧŊ siť jakiekolwiek pliki, nie 
ōťŘŊŎŜ ƧŜŘƴŀƪ ǇƭƛƪŀƳƛ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜj wersji programǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh όwȅǎΦ нтύΦ !ōȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƛƴƴȅ 
ƪŀǘŀƭƻƎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αbƛŜέ. 

Uwaga! Przypominamy, ȍŜ w systemach Windows 7, 8/8.1 oraz 10 nie naleȍy instalowaŏ programu CAD Decor PRO 
w lokalizacji C:\Program Files. 
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WŜǏƭƛ ǿŜ ǿǎƪŀzanej lokalizacji zoǎǘŀƴŊ 
ǿȅƪǊȅǘŜ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ όǇƱȅǘŜƪΣ 
wypoǎŀȍŜƴia ǿƴťtrz, szafek kuchen-
nych luō ǳƪƱŀŘƽǿ ǇƱȅǘek)Σ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 
okno αtƭƛƪƛ Ȋ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛέ 
(Rys. 19ύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŎȅdo-
ǿŀŏΣ ŎȊȅ ōŀȊȅ ǘŜ ƳŀƧŊ ōȅŏ ǇƻȊƻǎǘŀ-
ǿƛƻƴŜ ǿ ƻōŜŎƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΣ ŎȊȅ ǘŜȍ 
ƳŀƧŊ zƻǎǘŀŏ zainstalowane nowe bazy 
Ȋ ǇŜƴŘǊƛǾŜΩŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎyjnego, niezawie-
ǊŀƧŊŎŜ ȍŀŘƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ. WŜǏƭƛ ǿŜ 
wskazanej lokalizacji instalacji nie ma 
ōŀȊ ǳȍȅǘkownika, krok ten zostanie 
ǇƻƳƛƴƛťty.  
 
5ƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜΥ 
 

 
Rys. 19 ς opcje instalacji baȊ ǳȍytkownika 

 
Á αtƻȊƻǎtaǿ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōŀȊȅέ ς ǿȅōǊŀƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǇƻǿƻŘǳƧŜΣ ȊŜ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ŘƻŎŜƭƻǿŜƧ 
ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊ ƴƛŜƴŀǊǳǎȊƻƴŜΣ Ŏƻ ǳŎƘǊƻƴƛ ƧŜ ǇǊȊŜŘ ǳǘǊŀǘŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿ ƴƛŎƘ 
dotychczas zapisana (czyli np. samodzielnie dodanych pƱȅǘŜk, modeƭƛ ǿȅǇƻǎŀȍŜniŀ ǿƴťǘǊȊΣ 
szafek kuchŜƴƴȅŎƘ ƭǳō ǳǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ ǳƪƱŀŘƽǿύΦ 
 

Á α½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ƴƻǿŜΣ ǇǳǎǘŜ ōŀȊȅέ - ƴŀǎǘŊǇƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƴƻǿȅŎƘ ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ȋ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ ƛƴǎǘŀƭŀ-
ŎȅƧƴŜƎƻΣ ƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ ȍŀŘƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǎǘŊǇƛŊ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōŀȊy (ich zawartoǏŏ 
zostanie utracona). 

 

2.4.3. Wersja ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5 
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛƴstalator przeszuka dyski komputera w poszukiwaniu 
ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ς czyli programu .4CAD (dot4CAD), naszej autorskiej 
wersji platformy IntelliCAD. |rodowisko .4CAD jest niŜȊōťŘƴŜ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 
5ŜŎƻǊ twhΦ WŜǏli ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƴŀƭŜȊƛƻƴŜ ŀƭōƻ ōťŘȊƛŜ ǿ ƴƛŜƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛΣ ǿǘŜŘȅ 
ƧŜƎƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Ȋ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ ƛƴǎǘŀlacyjnego. Jej przebieg przedstawiamy 
na stronie 32Φ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ Φп/!5 ōťŘȊƛŜ ǿ ƴŀƧƴƻǿǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛΣ 
ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊȊŜƧŘȊƛŜ ƻŘ ǊŀȊǳ Řƻ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ   

 
2.4.4. Kopiowanie pliƪƽǿ ǎystemowych i ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎh komponentƽǿ 
WŜǏƭƛ ǏǊƻdowisko .п/!5 ƴƛŜ Ƴǳǎƛ Ȋƻǎǘŀŏ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜΣ ǘƻ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Řƻ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ƛ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ όǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƴǇΦ Ǉƭƛƪƽǿ 9·9, DLL, XML, INI, pƭƛƪƽǿ ǳƴƛǿŜrsalnych baz danych, np. DWX, DWG, PAL, 
WtDύΣ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ a5!/ ƻǊŀȊ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƻōǎƱǳƎƛ ǿ Ǉƭƛƪǳ t5C όRys. 20).  
 
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǘŜƎƻ ŜǘŀǇǳΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƭŀƴǎȊŀ αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿ ŘƻŘŀtkowychέΣ na ktƽǊŜj 
przedstawione ǎŊ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ ƛ ƻōecnie realizowane kroki instalacji (Rys. 21). W tym etapie 
ǿƎǊȅǿŀƴŜ ǎŊ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ƪƭǳŎȊŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜƎƻ I!{tΣ ǇŀƪƛŜǘ ±ƛǎǳŀƭ /ҌҌΣ ǎŜǊǿŜr baz danych Firebird, 
program Adobe Reader, kǘƽǊȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛ otwarcie instrukcji proƎǊŀƳǳ όƧŜǏƭƛ na danym komputerze 
ƴƛŜ Ƴŀ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƻ ƻŘŎȊȅǘǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ t5C) ƻǊŀȊ ǇǊƻƎǊŀƳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ όƧŜǏƭƛ 
ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅ Ƨŀƪƻ ƳƻŘǳƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅύΦ 




































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































